PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

PROPUNATOR: Ed. Dumitru Daniela
NIVEL: Il (grupa mare)

TEMA ANUALA: ,,Cum este/ a fost si va fi aici, pe pdmant?”
TEMA PROIECTULUI: ,,Prieteni fara grail”
SUBTEMA: “ Animale de |la Zoo!”

DOMENIUL SI CATEGORIA DE ACTIVITATE: D.L.C.+D.S. (Educarea
limbajului + Activitate matematica)

TEMA ACTIVITATII INTEGRATE: ”La gridina zoologic3!”
MIJLOC DE REALIZARE: joc didactic
TIPUL ACTIVITATII: consolidare de cunostinte si deprinderi
FORMA DE ORGANIZARE: pe grupuri, frontal, individual



ACTIVITATI DE DEZVOLTARE
PERSONALA:

Intélnirea de dimineatd: “Animalul
preferat de la Zoo...de ce?”

Rutine: “Maimutica Mita isi curata
blanita! - deprinderea de a- si pastra
imbracamintea curata

Tranzitii: “Veverita”- joc cu text si cant

“La Zoo- cantec

ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA I):

Joc de masa: “Animale de la Zoo - puzzle
“Ghiceste §i potriveste”

Constructii: “ Gradina Zoologica”

Arta: “Animalul preferat” - confectie

ACTIVITATI PE DOMENII
EXPERIENTIALE:

“La gradina zoologica!”
D.L.C. +D.S.- joc didactic

(Educarea limbajului+ Activitate
Matematica)

ACTIVITATI LIBER ALESE
(ALA I1):

“Pofftiti la masa”- joc de miscare

“Ghici cine a plecat?” - joc linistitor




SCOPUL ACTIVITATII
Consolidarea capacitatii de exprimare orala, a intelegerii si utilizarii
semnificatiilor structurilor verbale corecte din punct de vedere fonetic, lexical
si gramatical.
Consolidarea cunostintelor matematice privind insusirea conceptului de
numar natural in concentrul 1-7.

OBIECTIVE OPERATIONALE
ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE: D.L.C.+D.S. (Educarea limbajului + Activitate matematica)

Obiective cognitive:
O1- sa alcatuiasca propozitii simple si dezvoltate, corecte din punct de vedere gramatical, despre animalele de la Zoo;
02- sa reprezinte grafic propozitia si cuvintele din care este alcatuita aceasta;
03- sa formuleze corect diminutivul animalelor de la Zoo;
04- sa desparta cuvintele in silabe, precizand numarul de silabe din care este alcatuit fiecare cuvant;
05- sa utlizeze corect singularul si pluralul substantivelor;
O6- sa raporteze corect numarul la cantitate si cantitatea la numar;
O7- sa numere obiectele unei grupei prin gest de incercuire;
0O8- sa identitifice pozitia unui obiect intr-un sir utilizand numeralul ordinal.
Obiective psihomotorii:
009- sa manuiasca corect materialele pentru realizarea sarcinilor.
Obiective afective:
09- sa manifeste emotii si sentimente fatd de animalele de la Zoo;
010- sa coopereze cu colegii pentru rezolvarea sarcinilor primite.



ACTIVITATI LIBER ALESE (ALAI):
Joc de masa:

Obiective cognitive:

O1- sa reconstituie o imagine din mai multe piese;

O2- sa asocieze imaginea de pe jeton cu partea lipsd a corpului animalului.
Obiective psihomotorii:

O3- sa manuiasca corect materialele pentru realizarea sarcinilor.

Obiective afective:

O4- sa coopereze cu colegii pentru rezolvarea sarcinilor primite.

Constructii.

Obiective cognitive:

O1- sa redea prin imbinarea, alaturarea, suprapunerea pieselor gradina zoologica,
O2- sa ageze in adapost tot atatea animale cate indica cifra de pe jeton;

O3- sa coopereze cu colegii in realizarea temei.

Obiective psihomotorii:

O4- sa manuiasca corect materialele pentru realizarea sarcinilor.

Obiective afective:

O5- sa coopereze cu colegii pentru rezolvarea sarcinilor primite.



Arta:

Obiective cognitive:

O1- sa taie hartia cu foarfeca pe linie data;

O2- sa lipeasca asambland corect elementele;

O3- sa respecte indicatiile date privind ordinea etapelor realizarii temel,
O4- sa lucreze curat si Ingrijit.

Obiective psihomotorii:

O5- sa manuiasca corect materialele pentru realizarea sarcinilor.
Obiective afective:

O6- sa manifeste emotii si sentimente fatd de animalele confectionate.

ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA I1):

O1- sa participe la jocurile care se desfasoara in grup;
O2- sa raspunda prin actiune la cerintele formulate;
O3- sa respecte regulile jocului si partenerii de joc.



SARCINA DIDACTICA:

Formularea de propozitii corecte din punct de vedere gramatical, folosirea corecta a
singularului / pluralului, formularea corecta a diminutivului, despartirea corecta a
cuvintelor 1n silabe, reprezentarea grafica a unor propozitii si cuvinte.
Raportarea numarului la cantitate si cantitatea la numar, in limitele 1-7.

REGULI DE JOC:
Copilul raspunde cerintei doar la numirea lui de catre educatoare prin formule de joc;
Fiecare copil va utiliza materialele puse la dispozitie, conform sarcinilor primite;
Se incurajeaza si se aplauda raspunsurile corecte.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, versuri mobilizatoare, manuirea materialelor,
aplauzele, miscarea, recompensa.

STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee: Observatia, conversatia, explicatia, jocul, exercitiul, metoda
R.A.l., problematizarea, demonstratia, exercitiul cu material individual, munca in
echipd, “mana oarba™.



Material didactic: Calendarul naturii cu fotografiile copiilor, minge, medalioane cu
animale, marioneta leu, planse cu cifre, jetoane cu animale, siluete cu animale, planse cu animale,
jetoane cu cifre, cutii animale, cosulete animale, tabla magnetica, lipici, foarfeca, siluete din
carton pentru animale de la Zoo (cap, urechi, ochi mobili, trunchi, coadd), carioci, puzzle cu
animale de la Zoo, planse cu animale si1 jetoane pentru jocul ”Ghiceste si potriveste”, cuburi de
plastic, animale de plastic, coroane cu animale ( zebra, girafa, leu, urs, urs panda, maimuta),
mancare pentru animale (banane, iarba, carne, bambus, miere), diplome, bomboane.

LOCUL DE DESFASURARE: sala de clasi.

DURATA: o zi.
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F. Grama, M. Pletea, C. Spanu, L. Culea, R. Fotache, A. Sesovici, Ghid pentru proiecte tematice-
Activitati integrate pentru prescolari (3-5 ani), Ed. DPH, 2008;

S. Borteanu, A. Vodita, 100 de intalniri, 100 de idei reusite, Ed. Diamant, 2013.



SCENARIUL ZILEI

Activitatea zilei debuteaza cu ,,Intalnirea de dimineata “.
SALUTUL - “ Dimineata a sosit/ La gradinita noi am venit
In semicerc ne asezam/ Cu totii sd ne salutim!
,,A-nceput o noua zi/ Buna dimineata copii!”
Copiii raspund in cor: "Buna dimineata!” si Se asaza n Semicerc.
PREZENTA “Dupa ce ne-am adunat/ Si frumos ne-am salutat/
Colegii ne-am intalnit/ Cine oare n-a venit?”

Un copil vine 1si striga colegii privind pozele de pe panou. Copiii prezenti raspund ,,prezent”, iar
fotografiile copiilor care lipsesc sunt date jos de pe panou.
CALENDARUL NATURII
Dupa cateva discutii referitoare la zi, vreme, anotimpul in care suntem, asezam imaginile
corespunzatoare la calendarul naturii.
ACTIVITATEA DE GRUP — ,, Animalul preferat de la gradina zoologica ...de ce?
Sugestii de desfisurare: Se va cere copiilor sa se gandeasca care este animalul lor preferat de la
gradina zoologica Si sa argumenteze alegerea facuta. Copili vor raspunde numai dupa ce vor
prinde mingea aruncata de catre educatoare prin formula “Mingea se rostogoleste si la tine
(numele copilului) se opreste!.” Toti copiii sunt alesi pe rand si raspund la intrebare.
Materiale: minge.

Se recitd in cor poezia ’Daca vreau sa cresc voinic!”

Fiecare copil va alege cu ochii inchisi cate un medalion cu un animal de la Zoo: elefant, tigru sau
girafa.



Pentru ca in orasul nostru nu avem o gradina zoologica, si pentru ca animalele de la Zoo au aflat
ca noi stim multe lucruri despre ele si ca le iubim foarte mult, ne-au trimis 0 multime de
materiale cu care ne vom juca si vom realiza o gradina zoologica la noi in grupa. lar pe langa toate
aceste minunate materiale v-au mai trimis 0 surpiza pe care o veti primi la sfarsitul zilei.
Se anunta tema activitatii ”La gradina zoologica”, precum si obiectivele pe intelesul copiilor. Pe
parcursul jocului copiii sunt alesi pentru a rezolva sarcinile de catre marioneta leu prin expresia
ritmata “Leul se gandeste si pe....il numeste/pofteste!”. Va raspunde doar copilul ales de leu, iar
daca intampina dificultati va fi ajutat de catre alt coleg. Pentru fiecare raspuns corect copiii sunt
aplaudati. Copiii denumesc animalele de la Zoo, alcatuiesc propozitii cu ele, le reprezinta grafic,
le despart in silabe si le asaza pe panoul cu cifra corespunzatoare numarului de silabe, identitifica
pozitia unui animal intr-un sir utilizand numeralul ordinal, utilizeaza corect singularul si pluralul
substantivelor, asociaza corect cifra cu numarul animalelor de pe plansa, isi adreseaza intre el
intrebari referitoare la activitatea desfasurata.
Se fac aprecieri generale si individuale cu privire la participarea la activitate.
Copiii vor fi invitati sa se ridice pentru a iesi din sala cantand si executand

miscarile sugerate de textul cantecului:”\Veverita”.
Copiii intra cantand “La Zoo” si descopera centrele de activitate pregatite, identifica materialele
pe care le vor folosi si ce vor face la fiecare centru.”’Ne plimbam printre masutel De aproape le
privim/Ce gasim pe fiecare/ Sa vedem daca ghicim. ”
Se explica copiilor sarcinile de lucru, dupa care, se vor imparti la centre in functie de animalele de
pe medalion: elefant, tigru sau girafa.

La centrul constructii copiii construiesc gradina zoologica lucrand individual sau colectiv
prin imbinarea, alaturarea, suprapunerea materialelor puse la dispozitie si vor pune in fiecare
gradina zoologica tot atatea animale cat le indica cifra.



La centrul joc de masa asociaza imaginea cu partea lipsa a corpului animalului, imbina piesele
pentru a obtine imagini cu animale.

La centrul arta confectioneaza animale de la Zoo (hipopotam, elefant, leu, maimuta si
urs panda) asambland si lipind elementele din carton pregatite sau decupate de ei. Fiecare copil va
aseza pe macheta cu gradina Zoologica animalul confectionat.

Se urmareste activitatea copiilor si se fac aprecieri pozitive asupra modului de lucru.
Se acorda ajutor acolo unde este necesar.

Copiii observa lucrarile de la fiecare centru si le analizeaza. Vor fi apreciati pentru modul in care
si-au desfasurat activitatea.

Sunt invitati sa se ridice pentru a iesi din sala de clasa:

” Bat din palme: clap. clap, clap!Din picioare: trap, trap, trap!

Ne-nvartim, ne rasucim/ Si la baie noi pornim!”.

Copiii intra cantand ”Veverita”. Activitatea din aceasta zi se finalizeaza prin jocul de
miscare “Poftiti la masa!” si jocul linistitor “Ghici cine lipseste? ”.
”Poftiti la masa!” -jocul de miscare
Copiii primesc coroane cu animale de la Zoo (maimute, lei, girafe, ursi panda, zebra si ursi) si
dupa ce se da startul ”Poftiti la masa!” vin sa manance imitand graiul si modul de deplasare al
animalului de pe coroana.



Ghici cine a plecat?”.- joc linistitor
Copiii se vor aseza pe scaunele intr-un semicerc, iar unul din ei va sta in fata lor, dar cu
spatele spre acestia. Educatoare va alege un copil care va iesi in liniste din sala de grupa iar la

comanda “Ghici cine a plecat?”” copilul aflat pe scaunelul din fata va deschide ochii, se va intoarce
catre copii si va ghici cine lipseste.

Daca nu ghiceste prea repede, copilul poate fi ajutat prin intrebari de tipul: "E baiat?”, “ E fetita?”,

“Unde a stat?”,etc.
Daca jucatorul din centru ghiceste numele copilului care lipseste, atunci schimba locurile,
si jocul continud, pana cand trec toti copiii pe scaunelul din fata.
Maimutica 1i rasplateste cu cate 0 bomboana, moment in care fiecare copil spune, pe rand, ce i-a
placut in ziua respectiva.
Se apreciaza modul de lucru si comportamentul copiilor din timpul activitatii. Ca rasplata fiecare
dintre ei va primi cate 0 diploma.
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