AN NANEN

Arta de a-i apropia pe copii de arta

Viata e plind de intdmplari, dar putine sunt locurile in care acestea se desfasoara cu
finalitate educativa asumata, precum scoala sau muzeul. Adica traseul este:

mi se intdmpla— sunt surprins de nou—imi place— ma implic (cognitiv-afectiv) —voi stiA/oi
fine minte — imi trebuie—Vvoi spune/face.

Pentru a intelege realitatea (adaptare la mediul natural-social-cultural), avem nevoie de
visare (arta). Experimentele trebuie exersate si cu cit aceasta se petrece mai timpuriu,
cunostintele se sedimenteaza, se formeaza priceperile si apar deprinderile.

Desigur, exista adulti care nu au intrat niciodata intr-un muzeu si nu o vor face niciodata.

Altii simt curiozitatea de a o face, dar necunoscutul 1i face nesiguri, se simt stingheri si nu
identifica in jurul lor persoane care sa ii insoteasca In aceastd experientd, asa ca renunta.

O alta categorie constientizand cele de mai sus, planificd pentru copiii lor o schimbare
importanta gi asteapta ca cei mici s ajunga la varsta potrivitd pentru a le face ceea ce parintii lor
nu au facut. E bine si pentru adult si pentru copil. De fapt, primul este si el un copil care isi
satisface o curiozitate, o dorinta care asteapta de mult.

Cel mai emotionant e cazul in care copilul merge la muzeu, ii place foarte tare, povesteste
acasa si starneste curiozitatea adultului sau este rugat de copil sd il insoteasca la o vizita
ulterioard. Oricum, rezultatul e cd ambii ajung sa revina apoi.

Din aceste 4 ipotetice cazuri expuse, trei sunt castigatoare. Pentru individ, pentru
societate.

De ce vine atat de multa lume la Noaptea muzelor? Nu pentru ca e gratuit, desigur. Poate
doar din curiozitate, dar cadrul e cel care i-a captat atentia si pare sa il favorizeze..

Specialistii au identificat, in dezvoltarea copilului, de la 3 la 18 ani, mai multe
etape/stadii. Scoala roméneasca de psihologie si pedagogie considerd ca dezvoltarea psihica a
copilului cuprinde urmatoarele perioade, care se suprapun ciclurilor de invatamant:

0 —3 ani - prima copilarie (sugar, apoi copil mic),
3 — 6 ani - prescolaritatea (gradinita),

6 — 11 ani - scolarul mic (invatamanr primar),

11 — 14 ani - pubertate (gimnaziu),

14 — 18 ani - adolescenta (liceu).

Jean Piaget" considera ci dezvoltarea intelectuala (cognitiva) este un proces ce urmeaza
cateva modele generale incadrate in patru stadii de dezvoltare intelectualda, fiecaruia dintre ele
corespunzandu-i un anumit tip de gandire.

0 - 2 ani (stadiul senzorio - motor). Isi foloseste simturile si abilitatile motorii pentru a intelege
lumea; incepe sa isi aminteasca §i sa-si reprezinte propriile experiente.

2 - 6 ani (stadiul preoperational). Foloseste gandirea simbolica incluzand achizitiile din sfera
limbajului in activitatea de cunoastere a lumii inconjurdtoare; cunoasterea se realizeaza pornind
din perspectiva proprie (gandire egocentrica).

7 - 11 ani (stadiul operatiilor concrete). Intelege si foloseste operatiile logice in rezolvarea de
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probleme; poate defini notiuni precum "numar", "clasificare" si "conservare".

' 'n. 9 august 1896 - d.16 septembrie 1980. Psiholog, biolog, logician si filozof elvetian,
cunoscut pentru contributiile sale din domeniul epistemologiei si psihologiei dezvoltarii
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12 - 18 ani (stadiul operatiilor formale). Incepe si gandeasca pornind de la real la concret, sa
abstractizeze; intelege ceea ce poate fi posibil, ipotetic.

Teoria cognitiva este valoroasa prin aceea ca permite factorilor educationali sa solicite
sa fie cat mai bun pentru copil.

Pentru a intelege mai usor dezvoltarea copilului trebuie sd avem in vedere trei domenii
principale aflate permanent in situatia de interactiune.

Dezvoltarea fizica (corporala si abilitatile motorii, de exemplu invatarea mersului, a scrisului
etc.).

Dezvoltarea cognitiva (nivelul actului cunoasterii sau al adaptarii la mediul inconjurator prin
perceptie, imaginatie, gandire, memorie, invatare i limbaj).

Dezvoltarea psiho-sociala (formarea personalitatii si dezvoltarea sociald) ca parti ale unui
intreg. Dezvoltarea emotionald este si ea analizatd, exprimand impactul familiei si societatii
asupra individului.

Dezvoltarea psihicd a copilului este un proces extrem de complex si dinamic, care se
realizeaza ca o consecintd a influentei factorilor externi (mediul social, educatie) asupra
particularitatilor individuale ale copilului (ereditatea). Toti acesti factori interrelationeaza,
importanta fiecaruia dintre ei devenind decisiva. La final, trebuie sa descoperim omul matur,
pregatit pentru adaptarea la societatea din care face parte.

Cei mai importanti factori care influenteaza devenirea umana sunt considerati ereditatea,
mediul social si educatia. Daca primul nu poate fi, in general, modificat, ceilalti doi sunt
modalitatea prin care se poate exercita influentd asupra devenirii personalitatii
copilului/tanarului.

Ereditatea reprezintd zestrea biologica nativa, trasaturile denumite predispozitii native,
rezultat al dezvoltarii biologice complexe de-a lungul generatiilor, punctul de plecare al
dezvoltarii personale ulterioare.

Mediul social este alcatuit din totalitatea relatiilor si cerintelor societatii in care traieste si
actioneaza copilul (mediul imediat - familie, prieteni, scoala si mediul social - macrosistemul
societatii). Asa se explica de ce copii care traiesc in aceiasi societate sunt atat de diferiti.

Educatia este un proces permanent si continuu, factorul decisiv ce actioneaza asupra
copilului si nu se refera doar la educatia intelectuala (informativd si formativa) realizatd in
institutiile de invatamant, ci la toate influentele care modeleaza copilul in procesul complez al
formarii personalitati sale.

Pornind de la potentialul individual, educatia trebuie sa asigure adaptarea optimd a
copilului la cerintele societatii.

Arta (populard sau cultd) este un domeniu cu extraordinar potential educativ, care
opereaza cu simboluri (sunete muzicale, cuvinte, forme, culori, texturi etc), fiind o conventie
acceptatd si asumata. Ea propune, de multe ori, o lume cu obiecte, personaje, dimensiuni si reguli
diferite de cele ale realitatii, iar decodarea simbolurilor si asumarea mesajelor se face trecand
prin faza initierii.

Practica spune cd trebuie sa actiondm cat mai timpuriu, in flux continuu, competent,
oferind varietate, starnind curiozitatea, provocand situatii noi, uimind si punand intr-o dinamica
bine controlata gandirea logica si creativitatea, evidenta si fantasticul, iar laboratorul in care
acest demers se poate desfasura cu maximum de eficienta este Muzeul.

Copiii de astizi sunt aplecati mai mult spre actiune, decat spre cuvant. Intre a citi o carte
si a urmari un film, ei vor alege a doua varianta pentru ca imaginea n miscare si sunetul sunt



evidente pe care le preferd, deja. De aceea, ajunsi in fata unui obiect, cei mai multi (se) vor
intreba “ce face”, adica pentru ce si cum functioneaza, nu “cum se numeste”.

Telefonul si tableta i-au deprins, de la varste fragede, sa actioneze, sa experimenteze, sa
intre in relatie. Iata de ce ¢ necesar sa cunoasca de mici reguli universal respectate in muzee si sa
inteleaga valoarea, uneori fragilitatea exponatelor.

In acelasi timp, amenajarea de spatii pentru activititi concrete, in care copiii si
experimenteze, sa exploreze, sd interactioneze cu diverse materiale, sd observe sau sd creeze
procese, sia se intreacd, creaza premisele construirii unor ancore temporale (amintiri ale
copildriei) atat de valoroase la varsta adulta.

Observarea dirijata, explicatia, conversatia, demonstratia, experimentul, lucrul practic, sunt
metode pe care le putem utiliza cu mult succes. Depinde doar de noi sd putem contura si un
cadru atractiv, menit sa le capteze interesul. Astfel, atentia se concentreaza voluntar, are loc o
intensificare a memoriei, imaginatiei, gandirii.

E dovedit faptul cd scolarii mici se intereseaza de toate formele noi de activitate (citit,
scris, desen, cant etc.), dar le preferd pe acelea care au un continut mai complex.

Cu timpul, interesul pentru ireal si fabulos (basme) scade in favoarea temelor din viata
reala. Dimensiunea ludicd a oamenilor face ca jocurile sa atraga totdeauna atentia, s devina o
formad specifica de activitate cognitiva. Astfel, ele pot fi utilizate cu succes, atat in scop
distractiv, cat si in vederea realizarii unor sarcini instructiv-educative.

Curand, apar si interesele indreptate spre activitatea de a colectiona. Identificarea,
ordonarea si atribuirea unei insemnatati propriilor obiecte pot fi activitati translatate In muzee.
Conpiii vor intelege de ce varsta sau unicitatea unor exponate le confera valoare.

Muzeul da sansa copiilor sd empatizeze, sd se manifeste creativ, sd inteleagd, sa-si
explice, sd inoveze, sa isi asume roluri, sd interpreteze, s primeasca Informatii si emotii pe care
sd le transmita mai departe.

Sunt multi adultii care nu au intrat niciodata intr-un muzeu. Poate ca ar face-0, din
curiozitate, macar, dar se simt stangaci, nesiguri. Unii trec peste acest sentiment cand 1si insotesc
proprii copii sau nepoti si descopera o lume minunata, interesantd. Acestia vor reveni.

Acolo suntem noi, cu cunostintele si pasiunea noastrd. Mici sau mari, oamenii se
comportd lafel in fata miracolului creatiei umane: cu curiozitate. Dacd in acel moment, gasesc
sprijinul necesar, vor indrazni sa accepte visul cuiva (adica opera de arta) si chiar sa viseze ei
insisi. Arta e pentru toti, dar initierea e esentiala si de aceea o accepta putini.

Asadar, sd ne ddm intalnire in clubul celor alesi: Muzeul.
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