PROIECT DE ACTIVITATE { \

(er)

invitamant prescolar %
Grupa: mare

Gradinita cu p.p. nr.17 Tulcea

Educatoare: prof. Gherghina lordache

TEMA ANUALA: , CINE SUNT/SUNTEM?"

TEMA PROIECTULUI: "FETITA SI BAIATUL”

SUBTEMA: ,, SIMTURILE"

DOMENIUL SI CATEGORIA DE ACTIVITATE: DOMENIUL STIINTA - Cunoasterea mediului
TEMA SI MIJLOC UL DE REALIZARE: ”Jocul simturilor” — joc didactic

TIPUL ACTIVITATII: consolidare de cunostinte si deprinderi dobandite anterior

FORMA DE REALIZARE: individual, in perechi, frontal

SCOPUL ACTIVITATII:

e Dezvoltarea analizatorilor, a acuitatii senzoriale prin antrenarea organizata si sistematica a capacitatii senzoriale a copilului prescolar;

e Valorificarea optima a datelor senzoriale si interpretarea adecvatd a acestora.
OBIECTIVE OPERATIONALE:

-sd denumesca organele de simt ale corpului uman si rolul acestora in relationarea organismului cu mediul;



- sa identifice organele de simt pereche si nepereche prin intermediul ghicitorilor;

-sa identifice culorile si nuantele imaginilor date, raportandu-se vizual la obiectele din mediul apropiat sau la volumul de reprezentari acumulat;
-sa diferentieze calitatile de ordin olfactiv recunoscand insusirile( miros placut/neplacut, parfumat/floral, intepator, fructat,etc);

-sd recunoasca auditiv sunete, zgomote, pocnete, fluieraturi, etc. produse de diferite obiecte cunoscute;

-sa diferentieze calitatile de ordin gustativ ale unor alimente: gust dulce, acru, sarat, amar;

-sa diferentieze tactil insusirile contrastante ale obiectelor: tare-moale, aspru-neted, gros-subtire,

cald-rece;

-sd manuiascd materialul didactic pentru identificarea insusirilor acestuia;

OA: dezvoltarea simtului de observatie, al interesului pentru cunoastere, al lucrului in perechi prin cooperare.

SARCINA DIDACTICA:
Recunoasterea rolului organelor de simt/analizatorilor vizual, gustativ, auditiv, olfactiv, tactil in relationarea organismului cu mediul
inconjurator; realizarea corespondentei dintre diferite actiuni concrete si organele de simt; manuirea corectd a materialelor de lucru pentru

realizarea sarcinii motrice; rezolvarea sarcinilor in perechi, prin cooperare, pentru stabilirea raspunsului corect;

REGULILE JOCULUI:

Educatoarea prezinta o ghicitoare, copilul denumeste organul de simt nepereche/pereche si rolul acestuia, il aseaza pe panou la locul
potrivit/metoda Piramida, apoi exerseaza cele 5 simturi si actioneaza cu materialul didactic individual sau in echipa/perechi, in functie de
cerintele formulate de educatoare; copilul atins de bagheta fermecata da raspunsul solicitat; fiecare sarcina de lucru va fi o varianta de joc ;

raspunsurile corecte sunt recompensate cu aplauze din partea colegilor;

ELEMENTE DE JOC:

Surpriza, bagheta fermecata, aplauze, ghicitori(,,intrebari glumete pentru minti istete”), aprecieri verbale.

STRATEGII DIDACTICE:



Metode si procedee: conversatia, explicatia, exercitiul, instructajul verbal, problematizarea, jocul, metoda Piramida, braimstorming-ul,

ghicitoarea.

Mijloace de invatamant: panou pentru metoda Piramida, costum de veverita, jetoane colorate pentru vaz, alimente cu gusturi diferite(
lamaie, ciocolata, cafea, branza, zahar) , recipiente mici cu lichide, flori si alimente pentru miros( otet, parfum, coaja de portocala, castravete,
usturoi, ceapa, levantica), cutii cu seminte in care vor fi amestecate obiecte ( cuburi, nasturi, betisoare), plicuri cu bucati de smirghel, bucati
textile pentru pipdit, plastilind, diferite obiecte pentru auz(hartie, pahar cu lingurita, fluier, piatrd, clopotel, pian), baghetd fermecata , fise de

lucru, lipici, stimulente.

BIBLIOGRAFIE:

Curriculum pentru invatamantul prescolar(3-6 ani), Ed. Didactica Puglishing House, Bucuresti 2009;
Metodica activitatilor instructiv- educative in gradinita de copii , Ed. V&I Integral, Bucuresti,2000;
Piramida cunoasterii, Repere metodice in aplicarea curriculumului pregcolar, Ed. Diamant, 2016;
Metode interactive de grup-ghid metodic, Ed. Arves, 2002;
http://www.descopera.ro/stiinta/9697033-cate-simturi-au-oamenii;

http://www.mediafax.ro/stiinta-sanatate/studiu-al-saselea-simt-demitizat-puterile-extrasenzoriale-sunt-doar-un-mecanism-al-creierului-
11914588;

https://www.youtube.com/watch?v=AqcGeE|SR6A.



http://www.descopera.ro/stiinta/9697033-cate-simturi-au-oamenii
http://www.mediafax.ro/stiinta-sanatate/studiu-al-saselea-simt-demitizat-puterile-extrasenzoriale-sunt-doar-un-mecanism-al-creierului-11914588
http://www.mediafax.ro/stiinta-sanatate/studiu-al-saselea-simt-demitizat-puterile-extrasenzoriale-sunt-doar-un-mecanism-al-creierului-11914588
https://www.youtube.com/watch?v=AqcGeEjSR6A

Evenimentul didactic Continutul stiintific Strategii didactice Evaluare
Metode Mijloace Instrumente | Indicatori

Moment organizatoric. | Asigurarea conditiilor pentru desfasurarea activitatii,

asezarea mobilierului n careu deschis si distribuirea

materialelor pe masute. Asezarea centrald a unui panou

pentru metoda Piramida . Copiii se vor aseza la masute

cate 2, pentru a lucra in perechi.

Tranzitie: ”Chipul meu ” - cantec Costum de
Captarea atentiei/ Scurtd conversatie despre corpul uman , organele de simt | Conversatia veverita
Reactualizarea si rolul acestora. Explicatia Conversatia | Denumeste organe
cunostintelor. Se precizeaza faptul ca si plantele, animalele, insectele, Plicuri cu de simt; identifica

etc. au simturi, date de organe diferite decat ale omului. materiale rolul acestora.

Un copil costumat adecvat va recita poezia Veverita Conversatia textile,farfurii

*** (despre simturile pe care le au animalele).

Veverita vrea alune

Ca sunt proaspete si bune.
Viviana-ntinde méana,
Veverita prinde una.
Ochisorii curiosi

O privesc acum voiosi.

Un nasuc cam mic, ce-i drept,
O miroase foarte atent.

Ce se aude? Ce fosneste?
Urechiulege ciuleste.

sl recipiente
mici cu
alimente, cutii
cu boabe,
cuburi,
nasturi,
betisoare,
ochelari

textili, panou,

Poezia

Recepteaza

continutul poeziei




Ca vantul pleaca spre casa
Cu aluna cea gustoasa.

jetoane,etc.

Intuirea materialului didactic. Conversatia | Conversatia | Denumeste
materialele
didactice date.

Anuntarea temei si a Anuntarea temei si a obiectivelor pe intelesul copiilor. Explicatia Asculta cu atentie.

obiectivelor.

Dirijarea invatarii. Prezentarea panoului cu structura metodei Piramida. Explicatia Panou cu Instructajul | Recepteaza regulile
Regulile jocului: Educatoarea prezinta o ghicitoare, Instructajul jetoane verbal de joc, asculta cu
copilul denumeste organul de simt nepereche/pereche si | verbal atentie
rolul acestuia, il aseazad pe panou la locul potrivit/metoda
Piramida, apoi exerseaza cele 5 simturi si actioneaza cu
materialul didactic individual sau in echipa/perechi, in
functie de cerintele formulate de educatoare; copilul
atins de bagheta fermecata da raspunsul
solicitat(”’1,2,3,/Hai raspunde daca vrei!”); denumeste si
alte exemple din mediul inconjurator; fiecare sarcina de
lucru va fi o varianta de joc ; raspunsurile corecte sunt
recompensate cu aplauze din partea colegilor;

Obtinerea performantei. | Varianta 1: Conversatia Ghicitoare | Identifica raspunsul
Ghicitoare: corect la ghicitoare.

Tot ce e In preajma ta,

Denumeste simtul




Numai cu ei poti vedea,

Sunt albastri ori caprui,

Dar si negri sau verzui.

(ochii)

-pentru vaz,identifica /ridica recipientul care are
culoarea jetonului ardtat; identifica alte obiecte de
aceeasi culoare din sala de grupa; precizeaza reguli

deigiena pentru organele de simt;

Varianta 2.

Ghicitoare:
Principalul meu folos ca il am,
E ca miros si respir usor prin el,

Chiar de-i carn, e frumusel! (nasul)

-pentru miros, identifica mirosul din recipient, fara a se
ajuta de vaz; denumesc alte mirosuri percepute in mediul

inconjurdtor; precizeaza reguli deigiena pentru organele

de simt. Copiii vor lucra in perechi.

Explicatia
Problematizarea
Braimstorming
Metoda

Piramida

Conversatia
Explicatia
Problematizarea
Braimstorming
Metoda

Piramida

Jeton pentru
panou,
recipiente
colorate,
jetoane
colorate.

Jeton pentru
panou,
recipiente cu
alimente,
cosmetice,
solutii care au
diferite

mirosuri.

Jocul

Ghicitoare

Jocul

corespunzator
organului de simt.
Asaza pe panou
jetonul cu imaginea
organelor de
simt(pereche).
Identifica alte
obiecte din clasa ,
care au culoarea

indicata.

Identifica raspunsul
corect la ghicitoare.
Denumeste simtul
corespunzator
organului de simt.
Asaza pe panou
jetonul cu imaginea
organelor de
simt(nepereche).
Denumeste alte
mirosuri cunoscute.

Identifica raspunsul




Varianta 3.

Ghicitoare:

De folos ni-i sa vorbim,

Sa mancam ori sa zambim

Céand prea des o folosim

Guralivi riscam sa fim.
(gura)

-pentru gust, identifica gustului alimentelor: dulce,

acru, sarat, amar; gura Impreuna cu limba si dintii ajuta

la mestecatul alimentelor, vorbit, respirat; precizeaza

reguli de igiend pentru organele de simt;

Varianta 4.
Ghicitoare:
Sub un munte-mpadurit

Doua pesteri s-au ivit,

Intra-n ele zvon de-afara,

Pesterile sunt perechi

Si le spunem toti.....(Urechi)

-pentru auz, denumeste obiectele prezentate pe masa

din centrul clasei, asculta si identificd sunetele si

Conversatia

Explicatia
Problematizarea
Braimstorming
Metoda

Piramida

Conversatia

Explicatia
Problematizarea
Braimstorming
Metoda

Piramida

Jeton pentru
panou,farfurii
cu alimente
pentru cele 4
gusturi(zahar,
ciocolata
amaruie,
cafea, branza,
lamaie,

muraturd)

Jeton pentru
panou, pian,
clopotel,
hartie pentru
rupt, piatra,
lingurita in

pahar, etc.

Ghicitoare

Jocul

Ghicitoare

Jocul

corect la ghicitoare.

Denumeste simtul
corespunzator
organului de simt.
Asaza pe panou
jetonul cu imaginea
organelor de
simt(nepereche).
Denumeste alte
alimente
corespunzatoare

gustului dat.

Denumeste simtul
corespunzator
organului de simt.
Asaza pe panou
jetonul cu imaginea
organelor de
simt(pereche).
Denumeste alte

sunete, zgomote,




zgomotele fara a se ajuta de vdz; denumeste alti stimuli
sonori; precizeaza reguli de igiend pentru organele de

simt;

Varianta 5.

Ghicitoare:

Doua mame sunt pe lume
Care poartd-acelasi nume
Si cu zece copilasi
Harnicei si dragalasi.

( mainile cu degetele)

- pentru simtul tactil/pipait, identificd obiectele
solicitate ratacite in cutiile cu boabe/cereale, fara a
utiliza simtul vazului; grupeaza materialele textile in
functie de grosime; denumeste insusirea cartonului pe
ambele fete: aspru, zgrumturos/neted; identifica obiecte
calde/reci;precizeaza reguli de igiend pentru organele de

simt;

Precizarea consecintelor imbolnavirii organelor de simt:
diminuarea sau lipsa simturilor.
Boli: orbire, mutenie, surditate. Compensarea lipsei unui

simt de catre celelalte.

Conversatia

Explicatia
Problematizarea
Braimstorming
Metoda

Piramida

Explicatia

Jeton pentru
panou, cutii cu
seminte,
cuburi,

nasturi,
betisoare,
mostre textile
pentru
grosime,
smirghel,

plastilina.

Ghicitoare

Jocul

Explicatia

pocnituri ce pot fi

auzite.

Denumeste simtul
corespunzator
organului de simt.
Asaza pe panou
jetonul cu imaginea
organelor de
simt(pereche).
Denumeste alte
insusiri ale
obiectelor ce pot fi
identificate prin

simtul tactil/pipait.

Ascultd cu atentie

informatiile date.




Asigurarea conexiunii Rezolvarea fisei individuale de lucru: lipirea in spatiul Exercitiul Fisa de lucru | Fisa de Lipeste in spatiul
inverse dat, a imaginii care sugereaza simtul corespunzator lucru dat, imaginea care
organului. sugereaza simtul
corespunzator
organului.
Evaluarea Analiza activitatii. Aprecieri privind calitatea rezolvarii | Conversatia Aprecierea | Raportarea
performantei sarcinilor. rezultatelor la
obiective.
Incheierea activitatii Recitarea poeziei Simturile de N.Nasta , precizarea Conversatia Stimulente Aprecierea
temei activitatii. Acordarea de stimulente.
Tranzitie: ”Chipul meu ” - cantec
" /4
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