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|. Structuri repetitive cu numar necunoscut de pasi

.1 Suma mai multor numere

Enunt: Sa se scrie un program care citeste de la tastatura mai multe numere naturale, pana la
introducerea lui O si determina suma lor.

Rezolvare:

Pasul 1. Creez cele o variabila cu ajutorul careia retin valorile numerelor citite, accesand meniul
Variabile =»Variabila noua...:

Pasul 2. Trag blocul "atribuie la a valoarea ..., in spatiul de lucru si, din meniul Citiri, afisari
blocul "citeste un numar cu mesajul "a="" si le imbin:

atribuie la [EJE# valoarea [ citeste un cu mesajul ¢ E=8

Pasul 3. Creez o variabila s si i atribui valoarea lui a.

atribuie la [EJE# valoarea ( EED

Pasul 4. Din meniul structuri repetitive aleg instructiunea cat timp executa:

I Variabile repeta de ' or
l citiri, afisari ecuts

| Operati

I Comparatii

l Conditii

I Structuri alternative

Structuri repetitive
I Functii predefinite e a

I Text executa

Instructiunile se executa cat timp conditia este adevarata.

la m'cupasul '

Pasul 5. Adaug structurii repetitive conditia a > 0, deoarece citesc numerele atata timp sunt strict
pozitive. La final, introduc valoarea 0, pentru a opri citirea si, implicit, ciclarea.

Pasul 6. In continuare, trebuie sa citesc urméatoarele numere si sa adaug la suméa valoarea lor.
Rezulta ca, in interiorul structurii repetitive, adaug doua instructiuni, una de citire si una de atribuire:

clize AW ] 1i0)

executa | atribuie la [EJE@) valoarea | citeste un [IMLETSRS cu mesajul <€ [ 2

atribuie la [EJEJ) valoarea s v | ' m

Pasul 7. La final, afisez valoarea sumei:



|.2 Cate impare

Enunt: Sa se scrie un program care citeste de la tastatura mai multe numere naturale, pana la
introducerea lui O si determina cate dintre ele sunt impare.

Pasul 1. Creez o variabila a, cu ajutorul careia citesc valorile numerelor introduse de la tastatura,
si o variabila impare, pe care i initializez cu 0.

Pasul 2. Citesc primul numar si, daca este impar, initializez variabila impare cu 1.
Pasul 3. Adaug structura repetitiva cat timp executa, cu conditia a > 0.

Pasul 4. In interiorul structurii repetitive, adaug doua instructiuni, una de citire si o instructiune
alternativa, pentru a verifica paritatea numerelor citite.

Pasul 4. Daca numarul citit este impar, cresc valoarea variabilei impar cu o unitate.

Pasul 5. Afisez valoarea variabilei impare.

atribuie la [EJE@) valoarea | citeste un [ITEI3k8 cu mesajul ¢ [ »?

EIL TN EY impare » REILECES E

3 . W Variabile W Variabila noua... |
x| daca ! -
= rest{ ('eED| - ('@ ) |G @ | citiri, afisari

B atribuie la [EJ§@) valoarea
| Operati

| Comparatii mareste [EJE cu Bl

atunci \_atribuie EY impare + REEICEIN 1)

catize RN - )(> - 1§ 0]
executd  atribuie la [EN valoarea | citeste un [VLEGIEE cu mesajul ¢ §§ 2

(%) daca

rest( .m' + _g') B .n

atunci mareste [[:EIA® cu
t—

[.3 Numarul de cifre

Enunt: Sa se scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural n si determina si
afiseaza numarul cifrelor lui n.

Observatie: Daca pentru n se introduce valoarea 0, programul trebuie sa afiseze 1 (o cifra).
Pasul 1. Creez variabilele n si nrcif.

Pasul 2. Atribui variabilei n o valoare introdusa de la tastatura.

Pasul 3. Daca n=0, atribui variabilei nrcifre valoarea 1.

Pasul 4. Adaug structura repetitiva céat timp executa, cu conditia n # 0.

Pasul 5. In interiorul structurii repetitive, adaug instructiunea de incrementare a variabilei nrcifre
CuU 0 unitate.

Pasul 6. Tn interiorul structurii repetitive, adaug o Rotunjeste in jos * |

instructiunea de taierea a ultimei cifre a unui numar. Rotunjeste -
Pentru aceasta, vom utiliza o functie predefinita,
rotunjeste n jos, in locul operatorului div (/), din
meniul Functii predefinite. Prin aceasta operatie,
golesc numarul n de cifre. Structura repetitiva se va
opri cand valoarea variabilei n va ajunge la 0.

Rotunjeste in sus

v Rotunjeste n jos -

Pasul 7. Afisez numarul de cifre, nrcifre.



atribuie la [(J§# valoarea | citeste un (Vi@ cu mesajul ¢ §§ »?
(¢) daca ' n - ) = 0]
atribuie la valoarea (D
n - ) 0}
executa | mé-res;l.te nrcifre - éu 1

atribuie 1a [J§# valoarea Rotunjeste in jos -m = .m

| S

afiseaza | [ldli(-M

[.4 Suma cifrelor unui numar

Enunt: Sa se scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural n si determina si
afiseaza suma cifrelor lui n.

Observatie: Pentru variabila n, introduc o valoare cu un numar necunoscut de cifre, maxim 9.
Pasul 1. Creez variabilele n si sumacifre.

Pasul 2. Atribui variabilei n o valoare introdusa de la tastatura.

Pasul 3. Initializez sumacifre cu 0.

Pasul 4. Adaug structura repetitiva cat timp executa, cu conditia n # 0.

Pasul 5. Creez variabila c, in care voi salva valoarea ultimei cifre, obtinuta prin operatia rest( n+10).

Pasul 6. In interiorul structurii repetitive, la variabila sumacifre suma de la pasul anterior si ultima
cifra, cu ajutorul instructiunii de atribuire.

Pasul 7. Tai ultima cifra a numarului, prin operatia de rotunjire in jos, Prin aceasta, golesc numarul
n de cifre. Structura repetitiva se va opri cand valoarea variabilei n va ajunge la 0.

Pasul 8. Afisez suma cifrelor, sumacifre.

atribuie la [[J§#) valoarea | citeste un [[IEIgh@ cu mesajul ¢ [ >

atribuie la mvalbarea E
B E o

executd  atribuie la ([ valoarea | egy m' + m' )

atribuie la [ENEEI - Vvaloarea “sumacifre - |+ * m'
atribuie Ia [ valoarea = B @

L

afiseaza sumacifre -

>[5 J<



1.5 Cifre pare

Enunt: Se citeste de la tastaturd un numar natural n. Sa se determine céate cifre pare contine.
Exemplu: Daca pentru n se citeste 12638, se va afisa 3.

Solutie: Pentru a simplifica algoritmul, se pot face cateva observatii:

1. n % 10 % 2 este totuna cu n % 2. Deci, la fiecare pas e suficient sa testam paritatea numarului
n, scutind un calcul si o variabila. Pentru aceasta, trebuie sa facem testul inainte de a-l imparti pe
nla 10.

2. Ce valori poate lua restul impartirii la 2? Zero sau unu. Cand adunam 1 la numarul de cifre pare?
Atunci cand restul este 0. Atunci cand restul este unu, trebuie sa-I scadem, pentru a nu aduna si
numarul de cifre impare.

NrCitPare + ML+ * I 1 Il AL

3. Daca pentru n se citeste valoarea 0, algoritmul trebuie sa afiseze 1. Pentru aceasta, vom adauga
o structura alternativa care verifica daca n este 0 si, in acest caz, atribuie variabilei NrCifPare
valoarea 1.

atribuie la [JE) valoarea | citeste un [[TIEI0 cu mesajul ¢ [ »?
EIIAER NiCifPare ~ REILEIGE]

[©) daca | | XD |CED @
atunci ftﬁbuie la e valoarca

=EE | 0B (el o

executd | atribuie la N9 28 valoarea - '
s a0 & - 'cm - '8 )

atribuie la [{JE# valoarea Rotunjeste in jos - 11 (n - ] . EEa [EI'

—

afiseaza

1.6 Cifre impare
Enunt: Se citeste de la tastaturd un numar natural n. Sa se determine céte cifre impare contine.
Exemplu: Daca pentru n se citeste 12638, se va afisa 2.
_Solu’gie: La fiecare pas, contorizam restul impartirii variabilei n la 2, astfel obtinem numarul de cifre
impare.

atribuie la [J§ valoarea | citeste un [ILEIIES cu mesajul ¢ §§ 7

ElNCAEY impare » REIGETCETNN O |
N> IRO}

executd  atribuie Ia (impare * REIGELCE ' : "
| impare - | rest{ ((CED + ('@ )
atribuie a (D valoare @ o

L.

afiseaza | (LNEIERS



|.7 Cea mai mare cifra

Enunt: Se citeste de la tastatura un numar natural n. S& se determine si sa se afiseze cea mai
mare cifrd a numarului.

Exemplu: Daca pentru n se citeste 12638, se va afisa 8.

Pasul 1. Creez variabilele n si CifraMax.

Pasul 2. Atribui variabilei n o valoare introdusa de la tastatura.

Pasul 3. Initializez CifraMax cu 0.

Pasul 4. Adaug structura repetitiva cat timp executa, cu conditia n # 0.

Pasul 5. Creez variabila c, in care voi salva valoarea ultimei cifre, obtinuta prin operatia rest(n+10).

Pasul 6. Tn interiorul structurii repetitive, compar cifra curenta cu CifraMax. Daca cifra curenta este
mai mare decat CifraMax, ii atribui variabilei CifraMax valoarea cifrei curente.

Pasul 7. Tai ultima cifra a numarului, prin operatia de rotunjire in jos, Prin aceasta, golesc numarul
n de cifre. Structura repetitiva se va opri cand valoarea variabilei n va ajunge la 0.

Pasul 8. Afisez cea mai mare cifra, CifraMax.

atribuie la [J§# valoarea | citeste un [ILEIIRS cu mesajul <€ | »*
atribuie la valoarea @ [1)
(n - ) 0}

executd atribuie la [ valoarea | rest( m' + - )

®) dac3 | ( rxD | ENS
atunci | atribuie la valoarea | (C v |

—

atribuie la [} valoarea Rotunjeste in jos -

B @

|.8 Cea mai mica cifra

Enunt: Se citeste de la tastatura un numar natural n. Sa se determine si sé se afiseze cea mai
mica cifrd a numarului. Exemplu: Daca pentru n se citeste 12638, se va afisa 1.

Observatii:

1. Cea mai mica cifra se initializeaza cu 9.
atribuie la [GE1V1ED valoarea ( E)

2. Ininteriorul structurii alternative daca atunci se schimba sensul operatorului relational:

BN (< [ Cirramin -

=10 o BT EEER CifraMin * REIEGE]
e

> 7 1<



1.9 Prima cifra

Enunt. Se citeste de la tastaturd un numar natural n. Sa se determine si sa se afiseze prima cifra
a numarului.

Exemplu: Daca pentru n se citeste 57634, se va afisa 5.

Pasul 1. Creez variabila n.

Pasul 2. Atribui variabilei n o valoare introdusa de la tastatura.

Pasul 3. Adaug structura repetitiva céat timp ... executa, cu conditia n > 9.

Pasul 4. Cat timp n > 9 (n are mai mult de o cifra), tai ultima cifrda a numarului, prin operatia de
rotunjire in jos, Prin aceasta, golesc numarul n de cifre. Structura repetitiva se va opri cand
valoarea variabilei n va ajunge mai ca sau egala cu 9.

Pasul 5. Afisez noua valoare a lui n, care este prima cifra.

atribuie la ([[J§@) valoarea | citeste un [INCIg8 cu mesajul ¢ [ 2

cattimp - NI~ 8]

executd atribuie la i)k valoarea m-m -
, |

afiseaza

1.10 Doi prieteni

Enunt: Doi prieteni, un iepure si o broscuta joaca un joc: pornesc de la o linie de start si incep sa
sara. Broasca sare n centimetri, iar iepurele m centimetri. Cine este mai in spate vine la rand sa
sara. Jocul se termina atunci cand iepurele si broasca sunt iarasi la egalitate. Cati centimetri au
parcurs cei doi prieteni?

n , n , n , n Solutie: dupa cum se vede si din figura, broscuta si iepurele
‘ ‘ ‘ vor sari o lungime egald cu cel mai mic multiplu comun al
numerelor m si n - cmmmc(m, n).

m_, m M Observatie: Pentru a determina cel mai mic multiplu comun a
| | doua numere naturale folosim urmatoarea teorema: Produsul
a doua numere naturale este egal cu produsul dintre cel mai
mare divizor comun al lor si cel mai mic multiplu comun al lor: n*m = cmmdc * cmmmc.

Pentru a afla cel mai mare divizor comun a doua numere, scaddem din numarul mai mare numarul
mai mic, pana cand cele doua numere ajung egale. Aceasta valoare este cmmdc.

atribuie la [{{J§# valoarea | citeste un cu mesajul ¢ [ »?
atribuie |a [[J§# valoarea | citeste un [IiEgA# cu mesajul ¢ [ »?

sxecltd (o) dacd | | ‘N XD CED
atunci  atribuie la [} valoarea

—
altfel  atribuie la [{J§# valoarea



http://algopedia.ro/wiki/index.php/File:Cmmmc.gif

Observatie: Deoarece valorile initiale ale variabilelor n si m se pierd, salvam valoarea produsului
m*n in alta variabila. Fie aceasta p. La final, afisez rezultatul impartirii lui p la noua valoare a lui
m, care este, de fapt, cel mai mic multiplu comun.

atribuie la [[JJ§# valoarea | citeste un cu mesajul << [ >
atribuie la [JE# valoarea citeste un [TE#ES cu mesajul << [ »?

atribuie la [ZJ§#) valoarea [

executa (o] daca - "m - | CE |
atunci = atribuie la [[1J# valoarea - m v ' & '

h

altfel atribuie la {388 valoarea n o ' = 5 '

—
L

afseazd | |G| CEB | GEB

1.11 Cangurul (Blockly si Scratch)

Enunt: Un cangur face salturi pe langa grupuri de copaci, inainte sau inapoi,
pana intalneste un numar de copaci impar, divizibil cu 3. Cand ajunge langa
un grup cu numar par de copaci, sare inainte, de atatea ori cat indica numarul,
iar ldanga un grup impar de copaci, sare inapoi, tot de atatea ori cat indica
numarul. Stabiliti cate salturi face cangurul inainte. Exemplu: 5, 4,6, 1, 2, 9 —
se va opri la 9, deoarece este impar si divizibil cu 3 si se va afisa 12. (Problema
din manualul digital de clasa a VI-a, Editura Didactica si Pedagogica SA, autori

Melinda Emilia Coriteac si Diana Carmen Baican).

Observatie: Deoarece in Blockly nu este predefinita structura repetitiva cu test final, voi rezolva
aceasta problema in ambele limbaje: Blockly si Scratch.

Varianta Blockly
Pasul 1. Citesc prima valoare a numarului de copaci in afara structurii repetitive.

atribuie la valoarea | citeste un [[ITRESE cu mesajul < [ »?

Pasul 2. Initializez numarul de salturi inainte cu 0.

ETLITAE] Salturilnainte » KE G TN O

Pasul 3. Selectez structura alternativa: daca numarul de copaci este divizibil cu 2 il adaug la
numarul de salturi inainte.

@) daca

rest( (e - 1@ ) &0

atunci | atribuie la [EELTNNETICIS valoarea S T '

| -

Pasul 4. Selectez structura repetitiva cu test initial cat timp ... executa.

Pasul 5. Deoarece citirea numerelor de copaci trebuie sa se opreasca atunci cand introduc, de la
tastatura, un numar impar divizibil cu 3, conditia de continuitate este negarea acestei cerinte.

>[5 J<



Adica, cat timp nu este indeplinita conditia (rezultatul testului este fals), algoritmul imi cere sa
introduc un nou numar (de copaci). Ciclarea se va opri atunci cand conditia va deveni adevarata.
Mai jos, am prezentat conditia care trebuie atasata structurii repetitive:

Pasul 6. Trebuie sa continui citirea numarului de copaci. Deci, in interiorul blocului repetitiv, adaug
o instructiune de citire:

atribuie la valoarea ( citeste un [[TLETE# cu mesajul ¢ [ »?

Pasul 7. In interiorul blocului repetitiv, adaug structura alternativd: dacé numarul de copaci este
divizibil cu 2 il adaug la numarul de salturi inainte.

@) daca
rest( opac =

atunci | atribuie la EENET 0 valoarea Salturilnainte ~

| -

Pasul 8. Afisez numarul total de salturi pe care le face cangurul inainte.

<\ v | Salturilnainte -

Varianta SCRATCH click

seteazd  Salturiinainte »  la o

seteazi NrCopaci v |la o
repetd pana cand NrCopaci  mod o = o si NrCopaci  mod o = o

seteazd NrCopaci + la rdspuns

daci NrCopaci mod o = o atunci

seteazd Salturilnainte + la  Salturilnainte + NrCopaci

S 4

spune alatura alatura esilyVEREleli Salturilnainte pentru o secunde

Observatie: Deoarece am folosit o structura repetitiva cu test final: repeta pana cand, conditia
este aceeasi ca in enunt (numarul de copaci sa fie divizibil cu 3 si sa fie impar). Este conditia de
oprire!


https://scratch.mit.edu/projects/513737925/

1. Structuri repetitive cu numar cunoscut de pasi

1.1 Afisarea celei mai mari dintre n valori

Enunt: Sa se scrie un program care citeste de la tastatura n numere naturale si afiseaza pe cel
mai mare dintre ele.

Rezolvare:

Pasul 1. Creez o variabila n, care reprezinta cate numere urmeaza sa citesc, accesand meniul
Variabile =»Variabila noua....

atribuie la [[J§ valoarea [ citeste un [ILEIIES cu mesajul ¢ [ 22

Pasul 2. Creez o variabila a si o initializez cu urmatoarea valoare citita.

atribuie la [EJE valoarea ( citeste un [IMETIR cu mesajul ¢ | »?

Pasul 3. Creez o variabild maxim, in care salvez cea mai mare valoare citita. i atribui variabilei
maxim valoarea variabilei a (presupun ca e cea mai mare).

TG IE maxim * NELECCIM 2 ~ |

Pasul 4. Selectez, din meniul Structuri repetitive =»pentru i de la 1 la 10 cu pasul 1 (structura
repetitivd cu numar cunoscut de pasi) si inlocuiesc 1 cu 2 si 10 cu n.

Structuri repetitive

I Functii predefinite pentru [ de la

I Text = Cu variablia "i" ia o valoare din numérul
inceput la numarul final, numara in intervalul
specificat, apoi face blocurile specificate.

Pasul 5. Tn interiorul blocului repetitiv adaug instructiunea de citire a urmatoarelor valori din sir, tot
cu ajutorul variabilei a.

pentru [E# de la
executd | atribuie la [EJ§J valoarea | citeste un [IIEISRE cu mesajul << i »?

Pasul 6. Tot in interiorul blocului repetitiv, adaug instructiunea alternativa, cu testul a > maxim.
Daca rezultatul este adevarat, atribui variabilei maxim noua valoare a lui a.

pentru (@ dela 3 la | [P cu pasul
executd | atribuie la [EJE]) valoarea | citeste un [IVINEISRS cu mesajul << i »?

Pasul 7. Afisez valoarea variabilei maxim.



1.2 Afisarea celei mai mici dintre n valori

Pentru afisarea celei mai mici dintre un numar de n valori, utilizam acelasi algoritm de la punctul
anterior, schimband numere variabilei maxim cu minim si inversand sensul operatorului relational
din conditia structurii alternative, a < minim.

atribuie la [{J§#) valoarea | citeste un [[ITIEI cu mesajul ¢ [ 22

atribuie la [EJ@) valoarea | citeste un [[ITIE(8A cu mesajul ¢¢ [ 22
atribuie la [ valoarea | ERD

pentru (i@ dela ) la m' cu pasul n'
executa atribuie la [EJEJ) valoarea | citeste un IR cu mesajul << [ »?

(2] daca

atunci  atribuie la [[{[i[1\}k# valoarea
| -
;.

afiseaza | (LND

11.3 Cate impare/ pare

Enunt: Se citesc n numere de la tastatura. Sa se afiseze cate dintre ele sunt impare si cate sunt
pare.

Solutie: Deoarece stim cate numere urmeaza sa citim, la prima parcurgere vom afla cate numere
impare sunt. Pe cele pare le vom calcula scazand din n, numarul celor impare.

Observatie: Deoarece numarul de cifre pare se obtine printr-o insumare, variabila impare trebuie
initializata cu O (prin instructiunea de atribuire).

atribuie Ia [(J§# valoarea | citeste un [T =g cu mesajul ¢¢ [ »
ENGINCEEY impare » REIGEICETN O |
pentru (B dela E) la | [P cupasul ED
executd atribuie la [EJ§) valoarea | citeste un [IVLETIRS cu mesajul ¢ @ »

ElG-AEY impare » REILEICE : ' '

impare - rest( ((EKD| -+ @)

afiseaza | {LNEICHS
shos B L - Bl impare ]

1.4 Afisare numere divizibile cu 5
Enunt: Se citeste, de la tastatura, un numar natural n si apoi n numere Sa se afiseze numai cele
divizibile cu 5.

atribuie la [{J§#) valoarea citeste un [IMLETEES cu mesajul << [ »?

pentru [[IE de la la | GXED | cupasul @B
executd | atribuie Ia [EJEH) valoarea | citeste un [ITUEI#ER cu mesajul << [ »?

(2] daca

rest( m = E ) = m

atunci | afiseaza EXED
—
—




11.5 Divizori proprii

Marcel si loana vor sa joace un joc. Fiecare numeste un numar si celalalt trebuie sa raspunda cati
divizori proprii are numarul respectiv. Castiga cel care a raspuns cel mai repede. De aceea, ei
s-au gandit sa scrie un program la calculator, pentru a rezolva mai repede cerinta. Alegeti pe care
dintre cei doi doriti sa-I ajutati si scrieti algoritmul in Blockly.

Observatii: Am redenumit contorul cu d, de la divizor. O metoda eficienta de a calcula numarul
divizorilor proprii este de a parcurge divizorii numarului de la 2 pana la jumatatea acestuia.

atribuie la [{J§#) valoarea | citeste un [QIILETIRS cu mesajul ¢ [ 22
atribuie la [I¢EM valoarea | [}

pentru (CIED de la WM Rotunjeste in jos - TR =W+ - T2 W0 Gl 1 ]

executd | (4] daca

s |'GED -+ |'CED) ) 5B O

atunci  mareste [ICIRS cu
—
;.

afiseaza nrdiv -

11.6 Divizori proprii eficient

Deoarece loana este inscrisa si la cercul de informatica, ea a gasit o metoda mai eficienta pentru
calculul divizorilor unui numar, pe care doreste sa o impartaseasca cu voi. Deci, ea a verificat
divizorii pana la radacina patrata a numarului, mai putin cu o unitate si a incrementat variabila
nrdiv cu 2, de fiecare data cand a gasit un divizor. La final, a verificat daca numarul este patrat
perfect si daca este adevarat, a mai adaugat 1 la numarul de divizori proprii. Astfel, ea a castigat
intrecerea.
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[1.7 Numerele lui Fibonacci

Numerele Fibonacci sunt definite prin urmatoarea relatie: Astfel, fiecare numar Fibonacci este
suma celor doua numere Fibonacci anterioare. Primele 22 de numere din sir sunt:
0,1,1,2,3,5,8,13,21,34,55,89,144,233,377,610,987,1597,2584,4181,6765,10946.
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[1.8 Darnicie

Oana doreste sa faca cadou céate o carte celor n prieteni ai ei. Dar
ea ar vrea sa stie daca ii ajung banii. Astfel, stiind cat costa o carte,
ajutati-o pe Oana sa construiasca un algoritm, in Blockly, care sa
afiseze céat ar cheltui Oana pentru cele n carti.

Observatie: De aceastd datd, am utilizat varianta simplificata a ‘ b
structurii repe_tit_i\{e cu numér.cunoscu_t de pasi — repeta de ... ori. e Buncle maniere
Valoarea implicita a contorului este 1 si pasul este tot 1. . E
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11.9 Mos Craciun

Cei n copii de la gradinita stau cuminti in sir si asteapta cadourile de la
Mos Craciun. Ei sunt numerotati de la 1 la n (se considera ca n este par)
si in prima jumatate sunt copiii de la grupa mare iar in a doua jumatate
sunt cei de la grupa mica (numarul de copii din fiecare grupa este acelasi,
n/2). Dupa ce trece Mos Craciun se stie cate cadouri a primit fiecare copil
si noi dorim sa aflam cati copii din grupa mica au primit mai multe cadouri
decét orice copil din grupa mare.

Exemplu: Pentru datele de intrare n=6 si 1 6 3 6 8 2, se va afisa 1.

Explicatie: Copiii de la grupa mare au primit 1, 6 si respectiv 3 cadouri.
Din grupa mica un singur copil a primit mai multe cadouri decét toti cei de la grupa mare, si anume
acela care a primit 8 cadouri.

Solutie: Este suficient sa determinam maximul din prima jumatate a sirului de numere si apoi sa
testam fiecare numar din a doua jumatate daca este mai mare decét aceasta valoare si, daca este
mai mare, incrementam (crestem) variabila solutie cu o unitate.
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[1.10 Joc

Ema se joaca cu niste cuburi inscriptionate cu cifre. Ea are formate trei
numere din mai multe cifre si doreste sa formeze cu cifrele unitatilor un
numar, iar cu prima cifra a fiecarui numar sa formeze un alt numar.
Numerele pe care le formeaza vor lua cifrele exact in ordinea cum apar in
cele trei numere. Ajutati-o pe Ema sa formeze cele doua numere (Exemplu:
Daca cele trei numere initiale sunt 1234, 745, 6409, numerele formate vor
fi 459 si 176). (Problema din manualul digital de clasa a Vl-a, Editura
Didactica si Pedagogica SA, autori Melinda Emilia Coriteac si Diana
Carmen Baican).
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