Ministerul Educatiei si Cercetarii
Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie
Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti 22 martie 2025

OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEATIC, clasaa Xll-a

Tema: DESCOPERIRI CARE AU SCHIMBAT LUMEA
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 4 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeazd pe Desktop un folder de lucru, avand drept nume ID-ul tdu, in care vei salva toate
fisierele/folderele realizate de tine, conform cerintelor. Fisierele/folderele salvate in afara acestui folder NU
vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul OJTI_2025 TIC12 Resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu

Tntr-o sala din Muzeul Inventiilor, un grup de elevi curiosi asculta povestea ghidului, care ii poarta printr-o
calatorie fascinanta in timp. Tn fata lor se afla exponate ce ilustreazad descoperiri ce au schimbat lumea:
tiparnita lui Gutenberg, becul lui Edison, primul computer al lui Turing si revolutionarul internet. Ghidul, cu
o voce plina de entuziasm, le spune: ,Fiecare dintre aceste inventii a fost, la inceput, doar o idee, un vis
indraznet al unor minti care nu s-au temut sa inoveze.” Elevii privesc cu uimire exponatele. Unul dintre ei
intreaba: ,Si noi? Ce vom aduce lumii? Ce vom descoperi?”

Subiect
Rezolva cerintele de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor
elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea elementelor componente.

Nr. Cerinta Punctaj
crt.

1. 1.1. Lainceputul vizitei, ghidul muzeului pune la dispozitia elevilor, in folderul cu resurse, 4
subfolderul descoperiri, cu mai multe fisiere. Doar unele dintre acestea contin informatii puncte
despre exponatele din muzeu. Pentru a le usura cautarea, ghidul le da un indiciu: resursele
necesare se gasesc in fisiere text cu dimensiuni mai mari de 9000 bytes.

Desi MS-DOS ca brand nu revine, principiul sdu de operare bazat pe comenzi text raméane
relevant. Utilizeaza comenzi MS-DOS si rezolva urmatoarele sarcini:

e in folderul de lucru creeaza un fisier rezerva.txt ce contine textul din toate fisierele cu
extensia .txt din subfolderul descoperiri;

o afiseaza lista fisierelor care corespund indiciului oferit de ghid.

Realizeaza capturi de ecran in care sa fie vizibile comenzile utilzate si salveaza capturile
intr-un document cu numele dovezi.docx.

1.2. Realizeaza setarile necesare pentru stergerea automata a fisierelor din folderul 2
Descarcari (Downloads) care nu au fost deschise timp de peste 14 zile. Realizeaza puncte
capturi de ecran relevante in care sa fie vizibile aceste setari si salveaza capturile

intr-un document cu numele noiDovezi.docx.

2. Utilizdnd aplicatia Paint realizeaza o sigla pentru muzeul vizitat de elevi. Sigla are 8
dimensiunea de 600 x 200 pixeli, un fundal de culoare la alegere si contine un mesaj puncte
sugestiv pentru activitatea muzeului, patru sageti si 0 minge 3D, cu patru culori.

In centrul siglei este mingea 3D, iar mesajul si mingea sunt incadrate intr-un patrat format
din patru sageti de culoare la alegere. Fiecare sageata contine unul din textele
descoperiri, care, au schimbat, lumea. Salveaza sigla cu numele descoperiri.jpg. Un
model de minge este prezentat in fisierul minge.png.

Punctajul acordat pentru cerinfa 2. are in vedere exprimarea creativitatii si a simtului
artistic, mesajul transmis, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

3. Intrucat inteligenta artificiald a devenit parte din viata noastra, ghidul muzeului a realizat
un material despre aceasta descoperire si are nevoie de ajutor pentru a prelucra fisierul.
Copiaza in folderul de lucru fisierul 7tipuriAl.docx din resurse si prelucreaza copia
conform cerintelor urmatoare.
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3.1. Pentru zonele de antet si subsol, stabileste urmatorul continut: 2

e pentru antet — autorul si titlul documentului, cu actualizare automata la modificare; puncte
e pentru subsol — numarul de pagina, generat automat, cu formatul: Pagina nr. x din y

pagini, unde x se inlocuieste cu numarul paginii curente, iar y cu numarul total de pagini.

3.2. Numeroteaza capitolele si subcapitolele, folosind o lista pe trei niveluri, cu numerotare 5
de tip: nivel 1: I, I, ...; nivel 2;: 1.1., ..., 2.1., ...; nivel 3: 1.1.1., ... , 2.1.1., ... puncte
Insereaza legende pentru obiectele din document astfel:

e pentru imagini — pozitioneaza legenda deasupra, iar pentru numerotare foloseste
eticheta Imaginea nr. si numarul capitolului, utilizadnd separatorul implicit;

¢ pentru tabele — pozitioneaza legenda sub tabel, iar pentru numerotare foloseste eticheta
Tabelul nr. si numarul capitolului, utilizand separatorul implicit.

Insereaza o pagina noua la inceputul documentului in care genereaza automat cuprinsul

si doua tabele de figuri (pentru imagini si pentru tabele).

Punctajul acordat pentru cerinta 3.2. are in vedere si functionalitatea elementelor
componente.

3.3. La finalul documentului adauga o pagina in care insereaza un tabel similar cu cel din 4
fisierul tabellnformatii.png din resurse, avand patru randuri si doua coloane, in care puncte
celulele din prima coloana contin enunturi referitoare la proprietatile unui document
(Numarul total de pagini, Numarul total de cuvinte din document, Numarul mediu de
cuvinte pe pagina, Simbolul cu codul ASCII 234), iar pentru a doua coloana a tabelului,
foloseste formule care sa genereze rezultatele conform enunturilor din prima coloana, pe

linia corespunzatoare.

Punctajul acordat pentru cerinta 3.3. are in vedere si functionalitatea elementelor
componente.

3.4. Evidentiaza automat, cu albastru, toate aparitile grupului de cuvinte 2
inteligenta artificiala si insereaza dupa ultima imagine din document, capturi de ecran in puncte
care sa fie vizibile setarile realizate.

4. Pentru a aduce plusvaloare exponatelor, conducerea muzeului doreste realizarea unei, 15
prezentari. Creeaza o prezentare in PowerPoint, cu doua diapozitive, avand continutul puncte
precizat mai jos.

e Primul diapozitiv contine titlul prezentarii, Marile descoperiri si inventiile omenirii, o
nota cu textul dati clic pe titlu, iar sub titlu trei imagini, preluate din resurse, Tn aceasta
ordine: auto.png, cameraFoto.png si aeroplan.png. Pentru fiecare dintre cele trei
imagini aplica o serie de doua animatii, una de intrare si una de evidentiere. La click pe
titlu se executa animatiile astfel: la primul click cele pentru imaginea cameraFoto, la
urmatorul click pentru imaginea auto, iar la al treilea pentru imaginea aeroplan.

e Al doilea diapozitiv contine un buton cu textul Roteste si o ilustratie SmartArt de tip ciclu
radial, cu inaltimea si latimea de 15 cm, in care fiecare disc exterior, cu dimensiunea de 6
cm indltime si 6 cm latime, contine una din imaginile astrolab.png, automobil.png,
busola.png, elicopter.png, locomotiva.png sau nava.png. La actionarea butonului,
structura realizata din discurile exterioare se roteste. La actionarea unuia dintre discurile
exterioare, in spatiul dintre discuri, se afiseaza textul cu numele fisierului imagine (de
exemplu, daca va fi actionat discul care contine imaginea locomotiva.png se afiseaza
textul locomotiva). Un model de rezolvare este in fisierul rotesteFilm.mp4.

Salveaza prezentarea intr-un fisier cu numele inventiilmportante.

Punctajul acordat pentru cerinta 4. are in vedere exprimarea creativitétii, a simtului artistic,
precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

5. Copiaza in folderul de lucru fisierul inovatori.xIsm din resurse si prelucreaza copia
conform specificatiilor de mai jos.
5.1. Foaia de calcul inovatori contine date despre persoane ce activeaza in diverse 6
domenii ale stiintei. puncte

o Completeaza coloanele Localitate (coloana C) si Tara (coloana D) utilizand datele din
coloana Localitate_Tara (coloana B).
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o Utilizeaza optiunea de filtrare a datelor sau o formula pentru a completa zona M2:M6 cu
valorile distincte aflate in coloana E.

Realizeaza in celula J1 o lista derulanta cu valorile din zona M2:M6. Utilizeaza o formula
pentru a completa automat celula J3 cu numarul de articole (din coloana G) publicate
pentru specialitatea aleasa din lista derulanta aflata in celula J1.

o Realizeaza setarile necesare astfel incat toate celulele din tabel, de pe randurile care
au in coloana G valori corespunzatoare pentru mai mult de 50 de articole publicate in
ultimele 150 de zile, sa aiba automat culoarea de umplere verde.

Punctajul acordat pentru cerinta 5.1. are in vedere si functionalitatea elementelor
componente.

5.2. Foaia de calcul joc contine informatii despre un joc fara jucatori denumit Jocul vietii. 6

¢ Utilizand formule, completeaza generatia urmatoare de celule in zona M3:V12 din foaia puncte
de calcul joc, pe baza generatiei curente din zona B3:K12, respectand regulile Jocului

vietii prezentate in zona AA2:AA14.

¢ Insereaza un buton la a carui apasare sa se simuleze un nou pas in timp, prin preluarea

datelor din zona M3:V12 in zona B3:K12 si determinarea generatiei urméatoare de celule,

pe baza generatiei curente astfel actualizate.

Punctajul acordat pentru cerinta 5.2. are in vedere si exprimarea creativitatii, precum Si
functionalitatea elementelor componente.

6. Copiaza in folderul de lucru fisierul inventatori.accdb, din resurse, si prelucreaza copia
conform specificatiilor de mai jos.

6.1. Tabelul inventatori contine date despre persoane care au activat in diverse domenii 5
de activitate si au realizat o inventie la o anumita varsta. Creeaza interogarea categorii, Ppuncte
de tip totaluri - pentru afisarea numarului total de inventatori pentru fiecare dintre
urmatoarele categorii de varsta la care au realizat inventia: <21; 21-30; 31-40; >40.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.1. are in vedere i exprimarea creativitatii, precum $i
functionalitatea elementelor componente.

6.2. Datele din tabelul inventatori fac referire la inventatori cu origini pe trei continente: 12
America de Nord, Asia si Europa. in campul origine sunt memorate date despre locul puncte
unde s-au nascut acestia: localitatea, tara si continentul.

Pentru fiecare dintre continentele de origine, creeaza cate un formular corespunzator

numelor continentelor (america, asia, respectiv europa) cu urmatorul continut:

¢ n antet, un text cu numele continentului;

e pe fundal, o hartd a continentului (preluata din fisierele hartaAmericaDeNord.jpg,

hartaAsia.jpg, respectiv hartaEuropa.jpg din resurse);

¢ in zona de detaliere, campul cu eticheta nume, care contine tara extrasa din campul

origine (pentru SUA, adauga si statul, de exemplu: SUA, statul Alabama) si campul cu

eticheta inventie, care contine inventia preluata din tabelul inventatori.

Creeaza formularul cu numele continente in care insereaza urmatoarele elemente:

¢ 0 imagine de fundal cu harta lumii (fisierul hartaLume.jpg din resurse);

¢ n partea stanga a zonei de detaliere, o casetda combo cu sursa de tip lista de valori, cu

itemii America de Nord, Asia si Europa;

¢ deasupra casetei combo, o eticheta cu textul Alege un continent!;

e in partea dreapta a zonei de detaliere, un buton de comanda la activarea caruia se

executa macrocomanda selectie, ce realizeaza urmatoarele actiuni:

- in functie de valoarea selectata in caseta combo a formularului, deschide formularul cu
numele corespunzator valorii selectate (america pentru valoarea America de Nord,
asia pentru valoarea Asia, europa pentru valoarea Europa);

- in cazul in care nu a fost selectata nicio valoare sau s-a introdus de la tastatura o valoare
care nu se regaseste in lista casetei combo, este afisatd o caseta de avertizare cu
mesajul Nu exista date;

¢ deasupra butonului de comanda, o eticheta cu textul: Executa.

Punctajul acordat pentru cerinfa 6.2. are in vedere si utilizarea elementelor de design si

cromaticd, precum si functionalitatea elementelor componente.
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7. Realizeaza un site web care sa reprezinte Muzeul Inventiilor.

Paginile site-ului web (index.html, fizica.html, chimie.html,

bilete.html) au cate 5 zone, cu structura din imaginea alaturata. 2 4

7.1. Creeaza pagina index.html care cuprinde elementele de mai jos. 11
Zona 1, cu un fundal la alegere, este impartita astfel: puncte

¢ in partea dreapta, se afla o imagine cu un simbol al unui mediu de socializare si sub
simbol un buton oval, cu fundal de culoare la alegere. La pozitionarea mouse-ului pe
suprafata simbolului, acesta Tsi schimba culoarea, iar butonul contine textul Bilete si o
legatura catre pagina bilete.html;

e in partea din mijloc, centrat, se afla o sigla care contine imagini si textul Inventii;

¢ in partea stanga se afla un dreptunghi, in care textul Muzeu este astfel animat incat sa
sugereze ,,0 ploaie de text” cu cel mult doua repetitii.

Zonele 2 si 4 contin o imagine din resurse. Aceasta este afisata jumatate in Zona 2,
jumatate in Zona 4 si raméane fixa la derularea paginii.

Zona 3, cu un fundal de culoare deschisa, cuprinde un meniu cu trei elemente: Fizica,
Chimie si Matematica, fiecare element plasat intr-o zona dreptunghiulara, cu margini
rotunjite, sub forma unui card cu fundal la alegere. Fiecare card contine o imagine
reprezentativa si un text de culoare deschisa, cu numele elementului corespunzator.
Cardurile sunt asezate unele sub altele si sunt centrate pe orizontala in Zona 3. La
deplasarea mouse-ului peste un card se modifica imaginea intr-o culoare de fundal. Textul
primelor doua elemente constituie o legatura catre pagina cu acelasi nume (textul Fizica
catre pagina fizica.html, textul Chimie catre pagina chimie.html), iar la selectarea
elementului aceasta pagina se deschide intr-o fereastra noua. Textul Matematica
deschide un document .pdf, din resurse.

e Zona 5, cu fundal la alegere, cuprinde doua coloane: in prima coloana sunt trei cuvinte:
Fizica, Chimie si Matematica, iar in a doua coloana textul OJTI 2025. Fiecare cuvant din
prima coloana are alaturi un simbol de forma unui patrat, cu fundal de tip gradient de la
rosu la alb.

Punctajul acordat pentru cerinta 7.1. are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic, utilizarea elementelor de design si cromatica, precum si functionalitatea
elementelor componente.

7.2. Creeaza pagina fizica.html , care cuprinde elementele de mai jos. 6
Zonele 1 si 5 sunt identice cu cele din pagina index.html sau sunt Idsate necompletate. = puncte
Zonele 2, 3 si 4 sunt imbinate si contin o banda alba, care ocupa tot ecranul, pe orizontala,

cu inaltimea de 100 de pixeli pe care se afla textul Inventii Fizica, de culoare neagra; sub

banda se afla un tabel cu trei coloane, astfel incat prima coloana contine denumirea
inventiei, perioada aparitiei si o imagine sugestiva pentru inventie, a doua coloana
cuprinde un text scurt referitor la inventie, iar a treia coloana permite descarcarea unui
document cu extensia .docx, aferent inventiei.

Punctajul acordat pentru cerinfa 7.2. are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului

artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

7.3. Creeaza pagina chimie.html care cuprinde elementele de mai jos. 6
Zonele 1 si 5 sunt identice cu cele din pagina index.html sau sunt Idsate necompletate. = puncte
Zonele 2, 3 si 4 sunt imbinate si contin o cronologie (timeline) intr-un format serpuit, cu

linie verde si informatii despre doua inventii; pentru fiecare inventie sunt afisate doua
casete text, una cu data si alta cu autorul, precum si o imagine sugestiva. Utilizeaza
culoarea galbena pentru fundalul din stanga cronologiei si culoarea albastra pentru cel din
dreapta. La deplasarea mouse-ului peste oricare dintre cele doua imagini, aceasta se
mareste cu 50%.

Punctajul acordat pentru cerinta 7.3. are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic, utilizarea elementelor de design si cromatica, precum si functionalitatea
elementelor componente.
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7.4. Creeaza pagina bilete.html care cuprinde elementele de mai jos. 6

Zonele 1 si 5 sunt identice cu cele din pagina index.html sau sunt Idsate necompletate. = puncte
Zona 2 contine informatii despre adresa si numarul de telefon ale muzeului, iar Zona 4 o

harta a accesului in muzeu. Informatiile necesare se gasesc in fisierul contact.docx.

Zona 3 cuprinde un formular, alcatuit din doua casete text (Nume si prenume respectiv

Numar de bilete, aranjate pe doua coloane), o caseta de selectie (cu eticheta Perioada

de vizitare, cu trei optiuni: 9:30-11:00, 11:30-13:00 si 15:00 — 16:30) si un buton (cu textul
Cumpara, cu un fundal la alegere).

Punctajul acordat pentru cerinta 7.4. are in vedere exprimarea simtului artistic, precum si
utilizarea elementelor de design si cromatica.
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